L'adressage IP

IP signifie "Internet Protocol”; son but est d'interconnecter des réseaux, wegtrotocole
"routable”.

Comment un protocole peut-il étre routable ? Geceadresses logiquesgjue I'on distingue
desadresses physiques

Adresse physique

Les cartes réseaux possedent toutes une adressquehgu adrese@AC
(Media Access Contrpl

Cette adresse est un code de 48 bits (6 octets),
- les 24 premiers bits désignent le fabricant deatéec
- les 24 bits suivants forment un numéro donné ptatiecant lui-méme.
L'ensemble forme uneMAC addressunique pour chaque carte.

Adresse logique

L'adresse logique ou adresse IP, contrairemeatieebse physigue ne dépend pas uniquement
de la machine. Elle est choisie pour pouvoir désigme machine en tant que membre d'un
réseau ou d'un sous-réseau.

Une adresse IP est un code de 32 bits soit 4 duadisuellement représentés en décimal et
séparés par des points. Exemple: 216.239.37.100

Parmi les adresses IP, nous distinguerons les sdrgwivées, les adresses de tests et les
adresses publiques.

Adresses privées

10.x.X.X

172.16. x.x a 172.31.x.Xx

192.168.0.xa 192.168.254. x

Ces adresses sont "non-routées". Elles servanté&xiBur d'un réseau local mais ne s'utilisent
jamais pour faire des adressages entre réseaux.

Adresse de test
127.0.0.1 Cette adresse vous renvoie a votre proprehma C'est unedresse de

bouclage(loopback) Vous l'utilisez avec la commande ping pour testamtre carte réseau
est bien configurée.

Adresses publiques

Ces adresses sont délivrées par un organisme atiteral officiel 'RIR (Regional Internet
Registry qui veille a ce que chacune de ces adressegjpeblsoit unique au monde.
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Répartition des plages d’adresses IP

Jusqu’au milieu des années 90 les adresses étapatrties en les subdivisant en classes. On
avait prévu relativement peu de réseaux de graaiks (classe A) mais des réseaux d'autant
plus nombreux que le nombre de machines qu'ilerdtdiestinés a contenir est réduit. :

« Classe Ale premier octet est un nombre compris entre1l26t
L'utilisation des trois octets suivants est laisa@dibre choix des organismes qui ont
fait I'acquisition de I'une de ces 126 adresses.

+ Classe BLes deux premiers octets déesignent le réseadgles suivants servent pour
subdiviser ces réseaux en sous-réseaux et podinyr d&s machines.

+ Classe C Les trois premiers octets désignent le réseawsteRan octet pour y
numeéroter les ordinateurs.

« Classes DetE pour des utilisations particulieres

Les bits le plus a gauche du premier octet permietie reconnaitre la classe d'une adresse.

A OXXX XXXX 255.0.0.0

B 10XX XXXX 255.255.0.0

C 110x XXxXX 255.255.255.0
D 1110 xxxx 255.255.255.224
E 1111 Oxxx 255.255.255.240

Le tableau ci-dessus montre comment, avec cett@i\dsion des adresses IP en classes, il
était possible de déterminer la valeur du masqueédeau a partir du premier octet de
I'adresse IP.

La subdivision en classes est abolie depuis 1994 s références a ces classes ne sont pas
rares c’est la raison pour laquelle il n'est pdte @as encore inutile d’en parler.

Retenons essentiellement qu'un masque de sousiréseain code de 32 bits formé d’'une
suite ininterrompue de 1 suivie d'une suite de 8.rombre de bits a 1, a gauche de ce
masque, (qui était de 8 pour la classe A, 16 pawldsse B et 24 pour la classe C) peut
maintenant avoir d’autres valeurs et est natéu n est le nombre de bits mis & 1 dans le
masque. C’est la notatid@IDR pourClassless Inter-Domain Routing
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Netld, Hostld et masque de sous-réseaux

L’adresse IP est a considérer en deux parties:

- les premiers bits forment l'identifiant réseau oatID ,
- les bits suivants forment le numéro d’hétehmstID pour distinguer les machines du
réseau.

Le masque de sous-réseau ou encore la nofatiodique combien de bits servent a
I'identification du réseau et combien de bits maspour différencier les machines.

Exemple:

Supposons que votre PC se trouve a l'adrE35682.6.13@t que son masque de sous-réseau
S0it255.255.255.198u encore /26 dans la notation CIDR

Commencons par afficher ce masque en binairet Basstitué d'une suite de 1 suivie d'une
sériede0:11111211.11221111.1211111110aD000

La série de 1 indique combien de bits de l'adréBsservent a identifier le sous-réseau
(netlD). Les bits suivants, tous a zéro, correspondefitdantificateur de la machine
(hostID)

L'adresse du sous-réseau s'obtient par un "ETglegentre I'adresse IP de 'ordinateur et son
masque de sous-réseau:

En décimal Notation binaire
Adresse IP 195.32.6.130 1100 0011 . 0010 0000 . 0000 0110 [§l§8EI0010
Masque 255.255.255.192 11111111 .1111 1111 .1111 1111000000

Adr. du sous-réseau 195.32.6.128 11006071 0010/0000M06000@0 . 1000 0000

L'adresse du sous-réseau est donc égdiN@iD| suivit d'une série de zéros.

Les bits qui correspondent EHOSHDI ont été "masqués”.
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Les 4 parameétres a configurer pour |I'adressage IP

1.

L'adresse IP

C'est l'adresse "logique" de la
machine choisie pour la
localiser dans le sous-réseau
auquel elle appartient.

Le masque de sous-réseau

Il est identique pour toutes les
machines du sous-réseau. Il
sert a départager les de bits de
I'adresse IP qui servent a
I'identification du sous-réseau
(Netld) de ceux qui serventay
identifier le noeud (Hostld).

L'adresse de la passerelle
C'est I'adresse du routeur qui
relie le réseau local a
I'extérieur: un réseau local plus
vaste ou Internet.

Propriétés de Protocole Intert

21
Géncral | Configuration alternativel
Lez paramétiez P peuvent étre déterminés automatiguement g watre

rézeal le permet. Sinon, vous devez demander lez paramétres 1P
approprigs & votre administrateur rézeau.

* Obtenir une adresse |P automatiquement

—i" Utilizer 'adresse IP suivante ;

Adrezze [F I

hazque de sous-Téseall I

Fazzerelle par defaut I

* Obtenir les adresses des serveurs DMS automatiquement

—{" Utilizer l'adresze de serveur DNS suivante ;

Serveur DS prereres I

Serveur DS auriliaine ; I

Avance. .. |

o]

Annler |

L'adresse du serveur DNS préféré
C'est I'adresse du serveur interne ou externesaauwdocal qui s'occupera de la
résolution des nomgDomain Name Service)

Cette configuration peut étre faite "a la main” snast le plus souvent faite automatiquement
en faisant appel aux services d'un serveur DHCP.
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