Les appareils réseau

Dans la pratique, un méme appareil joue généralemlesieurs réles. Le but de ce
chapitre est plus de décrire les fonctionnalités dppareils réseau que de parler des
appareils eux-mémes. Ainsi, sous l'appellation utear WiFi » vous trouverez souvent
un appareil qui peut servir a la fois de point d&eWiFi, de commutateur pour plusieurs
entrées/sorties filaires, de routeur, de serveu€Plédt fort probablement de firewall.

Ce sont toutes ces fonctionnalités que nous temteate distinguer ici.

HUB ou Concentrateur

Le HUB ou concentrateur s'utilise actuellement ptag réseaux de typEOBaseTou
100BaseT Un concentrateur est en quelque sorte une "mBtedérivation”. Il relie
simplement entre eux les cables qu'on y raccordd.appelle parfoisHUB passifs"

Chaque HUB constitue donc uréoile physique mais se comporte comme Umus
logique car les données qui arrivent a I'un des connexteoint propagées sur tous les

autres.

HUB 1 Upper link HUB 2
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Les concentrateurs peuvent étre mis empilés ermdagmour offrir un plus grand nombre
de connexions.

Switch ou Commutateur

Un switch ou commutateur est un équipement plusoédaqu’un simple concentrateur. Le

commutateur mémorise les adresses physiques demtewds connectés et dirige les

trames recues vers et uniguement vers les machinagielles elles sont destinées. Les
mémes données ne sont plus inutilement répétésschaque port. Les collisions sont

évitées. Nous sommes en présence ddtmite physique et logique

Les commutateurs sont parfois désignés eux aust perme HUB. Il faudrait, pour bien
faire, préciser alors que se sont tdbB actifs"

Répéteur
Les répéteurs sont des appareils qui régénerersigaaux dans les réseaux de grandes

dimensions. lls subdivisent ces réseaux en segnpéudgscourts. Les répéteurs s'utilisent
avec des cables coaxiatlikinnetet Thicknet

La longueur maximale est suivant les céables :
- 500m pour le thicknet
- 185m pour le thinnet
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- 100m pour les paires torsadées.

La "regle 5-4-3 " est a observer

- Maximum 5 segments

- Maximum 4 répéteurs

- Maximum 3 segments comportant des noeuds

Pour les cables a paires torsadées ( 10BaseT 8a36U0) des HUB font une fonction
équivalente.

Bridge ou Pont

Un bridge ou pont est un équipement qui sert &mreleux réseaux utilisant un méme
protocole ( contrairement aux passerelles qui psuvelier des réseaux de protocoles
différents).

Les ponts s’utilisent pour segmenter en deux padie réseau en bus afin de réduire le
nombre de collisions. Il s'agit alors d'un boipessédant deux cartes réseau et donc deux
adresses MAC. En cours de fonctionnement, il agpogrelles sont les adresses MAC de
part et d'autre du pont puis il filtre les paqumtsir ne laisser passer que ceux qui dont la
destination est de l'autre c6té.

L'utilisation de ce type de pont n'a de sens quensa deux réseaux séparés avec des
informations qui ne passent de I'un a l'autre gasionnellement. En somme, un pont est
un répéteur intelligent qui ne répete pas n'impquia
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Le pont travaille au niveau 2 de la couche OSlré&ment dit, les ponts ne travaillent que

sur les adresses physiques, les adresses MACe llsonnaissent pas les adresses IP.
(Contrairement aux routeurs qui travaillent au aivele la troisieme couche, la couche

réseau, pour trier les paquets selon les adresgigsiés)

Les ponts s'utilisent aussi pour relier deux LANtaints comme s'ils ne faisaient qu'un. Il
s'agit alors de deux boitiers reliés entre euxuvia ligne téléphonique numérique ou une
liaison hertzienne et grace auxquels les deux LAdvpnt communiquer entre eux
comme s'ils ne formaient qu'un seul réseau local.
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Gateway ou Passerelle

- Le terme passerelle est parfois utilisé de margérerique pour désigner un dispositif
qui sert de relais entre deux réseaux. Dans cetteption du terme, un pont ou un
routeur est une passerelle.

- Mais l'appellation "passerelle" dgateway" est aussi parfois utilisée pour désigner un
dispositif qui relie deux réseaux complétementédéhts au niveau de l'architecture ou
du protocole.

Dans cette seconde acception du terme, une pdssestlalors bien plus qu'un pont

puisque la passerelle transforme les codes gulafesmet pour adapter les sighaux a

l'autre réseau. Des passerelles peuvent par exeaeplie a traduire des protocoles IPX de

Netware en TCP/IP.

Routeur

Un routeur sert d'aiguillage entre plusieurs résedliest capable de détecter I'adresse de
destination d'un paquet (adresse logique) pouiehber au mieux vers sa destination. Les
routeurs contiennent des tables de routage dagadiss ils mémorisent les itinéraires
entre réseaux. llIs utilisent des protocoles déagmi(improprement appelés protocoles de
passerelle) pour déterminer entre routeurs quefd s meilleures parcours pour
acheminer les paquets de données.

Modem

La liaison par modem est une forme d'accés a ueavésAujourdhui la suite des
protocoles TCP/IP est utilisée a la fois sur lsgaéix locaux et sur Internet.

Modem asynchrone (analogique)

Le Mod yjateur / D€Myguiateur transforme des signaux numériques en signaux giqakes.

Ces signaux sont transmissibles par une lignehéldgue, il y sont audibles. Ces modem
sont dits asynchrones car les signaux ne sont pasmgpagnés d'un signal de

cadencement. Pour que le récepteur puisse détestendes qui lui sont communiqués,

chacun des octets est encadré par un start bit etildeux stop bit. Un bit de parité est
parfois ajouté en plus pour détecter les erreursaemunication. Certains protocoles

utilisent 7 bits de données ce qui est suffisanirpes codes ASCIl sans caracteres
accentués.

Ces parametres sont configurables via les progriété modem accessibles a partir du
panneau de configuration.

Propriétés ES6K Y30 Modem E |

Général Connexion | Sonnene distinu:tel Transfertl

— Paramétres de connexion

Eitz de données ; Iw vI

Parite : I.-’-'-.uu:une j

Bits d'amét : I'I j

En général on utilise 8 bits de données, aucudebgarité et un seul bit d'arrét. Soit 1
start bit + 8 bits de données + 1 stop bit ce giun total de 10 bits par octet transmis.
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8.7.1.1. Modem ADSL

8.7.1.2. Modem télédistribution

a suivre ...
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